CH o I SI R TROUVER LA BALLE QUI

VOUS CONVIENT DEMANDE

VOTRE BALLE UNE BONNE APPROCHE
CARTE D'’EVALUATION SUR LE PARCOURS



CHAQUE COUP EST COMPTE

Sur la carte de score, tous les coups sont comptés, quels qu’ils soient.
Et vous utilisez une seule balle pour chacun de vos coups. Celle

gue vous avez choisie fait une grande différence. Chez Titleist, nous
voulons faire la différence pour vous aider a signer un meilleur score.

L’aproche Titleist
¢ Le meilleur endroit pour choisir votre balle, c’est le parcours

* La sélection d’'un type de balle doit se faire du drapeau au
départ, en considérant chacun des coups

¢ Les meilleurs scores se décident a proximité des greens

PUTTS SUR

LE GREEN <36 36

COUPS VERS
LE GREEN >22 >30

Préférences de ‘touch

Pour plus de détails sur cette évaluation, rendez-
vous sur www.titleist.com.fr

COUPS DE
DRIVE 14 14
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MODELE

RECOMMANDE ALTERNATIVE

DEMI-SWINGS .
PLEIN SWING .
PLEIN SWING .
COUP PLUS LONG
HYBRIDE/ .
BOIS DE PARCOURS
AU DRIVER

' o DRIVER
TOUCHER J (DEPART)
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N° 1 SUR L’ EUROPEAN TOUR
N° 1 SUR LE PGA TOUR
N° 1 SUR LE NATIONWIDE TOUR
N° 1 SUR LE LPGA TOUR
N° 1 DES JOUEURS DANS LE MONDE ENTIER

N° 1 DES VICTOIRES DANS LE MONDE ENTIER

ACUSHNET FRANCE SAS
100 rue Louis Blanc, Batiment Riga

60765 Montataire Cedex -France

www.titleist.com.fr




